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WUFI® 2D

VORWORT

Dieses Handbuch dient als kurze Einfihrung in die Installation, die ersten Schrit-
te mit dem Programm und als erster Uberblick Uber die Moglichkeiten von
WUFI® 2D.




Kurzeinfihrung
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WUFI® 2D

1. Installation

1.1 Systemvoraussetzungen:

Prozessor: IBM-kompatibler PC mit Prozessor ab Pentium o. vglb.
Grafikkarte: mind. High Color (16 bit) Farbtiefe
Festplatte: mind. 500 MB freier Speicherplatz fiir Programm

und Ergebnisdateien
CD-Rom Laufwerk
Betriebssystem: Windows 2000 / XP / VISTA
Microsoft Data Acess MDAC ab Version 2.5
Aktuelle Java-Version fur WUFIGraph
(http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp)
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1.2 Anleitung fur die Installation

1. Legen Sie die CD in Ihr CD-Rom-Laufwerk. Der Installationsbildschirm wird
automatisch gestartet (Falls dies nicht der Fall sein sollte, suchen Sie die
Datei ,Install.exe” im Hauptverzeichnis der CD und starten Sie diese mit
Doppelklick).

2. AnschlieRend klicken Sie auf "WUFI® 2D 3.2" und folgen den weiteren In-
stallationsanweisungen. Alternativ.  konnen Sie einfach die Datei
.Install. WUFI2D-3.exe" im Hauptverzeichnis der CD starten.

3. Beginnen Sie mit der Installation, indem Sie die Installations-Info mit ,Wei-
ter” bestatigen.

4. Geben Sie die Daten zu Name, Organisation und Seriennummer entspre-
chend dem der Installations-CD beiliegenden Anschreiben oder der von uns
erhaltenen eMail ein. Hierbei ist auf exakt identische Schreibweise (auch
Grof3-/Kleinschreibung, keine Leerzeichen am Anfang oder Ende der Ein-
gabe) zu achten. Wenn Sie die Registrierungsdaten per eMail bekommen
haben, kdnnen Sie diese auch mit Copy & Paste einfiigen. Erst nach korrek-
ter Eingabe wird der Next-Button freigeschaltet :

1! Setup - WUFI®2D 3.2 =100 %]
User Information
Please enter your information
User Name:
[U;er
Organization:

[Holzkirchen IBP

Senial Number
|Abc['-eF Tuk1L-Che
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5.

6.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie eingeben, wo WUFI® installiert werden soll.
In der Regel konnen Sie den vorgeschlagenen Ort (C:\Programme\IBP-

Software) beibehalten.
=10l

Select Destination Location
Where should WUFI®2D 3.2 be installed?

J Setup will install WUFI®2D 3.2 into the following folder.

To continue, click Mest. If you would like to select a different folder, click Browse.

Browse. .. |

Ab least 34.2 MB of free dizk space iz required.

< Back I Mext > I Cancel |

Auch der Name des unter ,Programme*® im Start-Menu von Windows ange-
legten Ordners mit den Links auf WUFI® und seine Zusatzsoftware kann in-

dividuell gewahlt werden.
=0l

Select Start Menu Folder
Wwhere should Setup place the program's shortouts?

. Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mest. If pou would like to select a different folder, click Browse.

Browse... |

< Back I et > I Cancel
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Im folgenden Menu kdnnen Sie auswahlen, ob Sie ein Icon auf dem Desk-
top erstellt haben mochten.

15! Setup - WUFIR2D 3.2 1 o ] |

Select Addibional Tasks
Which additional tazks should be performed?

Select the additional tasks vou would like Setup to perform while installing U FI®20
3.2, then click Next.

Additional icons:

¥ Create a desktop icon

< Back I MNext > I Cancel I

Im nachsten Meni, das die eingegebenen Lizenzdaten sowie Speicherort
und Meni-Name nochmals anzeigt, wird durch Klicken auf ,Installieren die

Software auf lhrem Rechner installiert.
(B setup-wurimzna2 g [l

Ready to Install
Setup iz now ready to begin inztalling WUFIE20 3.2 on vour computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review ar
change any zettings.

User information: ﬂ
adif

Destination location:
C:A\Programmetl B P-Software

Start Menu folder:
WUFI®2D 3.2

Additional tasks:

Additional icons:
Create a desktop icon

4 o

¢ Back I Install I Cancel I
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2. Uberblick iiber die Menlis

In diesem Kapitel erhalten Sie einen kurzen Uberblick tiber das Programm und
seine Mendustruktur.

2.1 Das WUFI® 2D - Hauptfenster

Sobald Sie WUFI 2D starten, erscheint das unten abgebildete Hauptfenster. Von
hier aus erreichen Sie alle anderen Dialoge und Menus. Eine Kurzbeschreibung
der einzelnen Elemente finden Sie auf den folgenden Seiten.

WUFI®RZD 3.2
DsoE .|l 2

ICEL T ELL ¢ szer o :I

Project name I
Projectnumber |

Fax| |

Date I1 1.04.2007 'I
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Die Elemente des Hauptfensters

Mentleiste: Die Meniuleiste enthalt die verschiedenen Hauptmendis.
Wenn Sie ein Menid mit der Maus 0ffnen, werden die einzel-
nen Befehle und Unterments angezeigt.

Symbolleisten:  Die haufig benutzten Befehle kénnen auch tber die Werk-
zeugschaltflachen aufgerufen werden — dies erméglicht einen
schnelleren Zugriff.

Projektexplorer: Der Projektexplorer ermdéglicht alternativ. zum Hauptmeni
.Input® in der Menduleiste einen schnellen, ubersichtlichen
Zugriff auf die verschiedenen Eingabedaten-Dialoge.

Dialog "Projektinformation”: Hier kdnnen verschiedene Informationen wie Na-
me, Projektnummer, Ansprechpartner und Notizen zum aktu-
ellen Projekt eingetragen werden.
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2.2 Die Meniileiste von WUFI® 2D

7 WUFIRZD 3.2

File Input Output Database Options Help

Die Mentileiste enthalt die folgenden sechs Hauptmenus.

Das Menu "File"

(CWuRlg2p32
Iﬁ Input Qukput  Database  Options  He
Ol Mew Chrl+N

= Cpen Project, ., ChrlH-0

] Revert tolast saved  Chr4R

E Save Chel+5

ﬂ Save Project As... Chrl+A

E Impark. ..

E: Expark. ..

XL Exit Alt+F4

b Proceszing

Die Untermenupunkte von "File"

=10l x]

Anmerkung: Ein WUFI2D-Projekt besteht aus mehreren Dateien, die in einem
gemeinsamen Verzeichnis abgespeichert werden. Zum Speichern und Offnen
wird immer das betreffende Projektverzeichnis gedffnet und keine einzelne Datei.
WUFI2D arbeitet im sogenannten ,Cache-Verzeichnis“. Beim Offnen werden die
Dateien (mit Ausnahme der Ergebnisdatei *.wfd) vom Projektverzeichnis ins Ca-
che-Verzeichnis kopiert, beim Speichern werden die Dateien wieder ins Projekt-

verzeichnis gesichert.

New: Erstellt eine neues, leeres Projekt. Falls ein Projekt getffnet

ist, wird dieses geschlossen.

Open Project: Zeigt den Standard-Windows-Dialog zum Offnen eines vor-
handenen Projektverzeichnisses an. Die Daten werden beim
Offnen in das Cache-Directory kopiert (mit Ausnahme der

Ergebnisdatei *.wfd).

10
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Revert to last saved: Ladt die zuletzt im Projektverzeichnis gespeicherten Pro-

Save:

Save Project As:

Import:

Export:

Exit:

jektdaten in das Cache-Directory. Bestehende Daten werden
mit dem zuletzt gespeicherten Stand Uberschrieben.

Speichert das Projekt. Die Eingabedaten und falls vorhanden
Berechnungsergebnisse werden hierbei aus dem Cache-
Directory in das Projektverzeichnis kopiert. Sie sollten das
Projekt zur Sicherung der Eingaben vor der Berechnung
speichern.

Speichert das aktuelle Projekt (aktuellen Inhalt des Cache-
Verzeichnis) in einem neuen Projektverzeichnis ab (die ur-
sprunglichen Dateien und das alte Projektverzeichnis bleiben
unter ihrem alten Namen unverandert erhalten).

Importiert gezippte *.wtz — Projekte.

Exportiert die Dateien des Projektes als gezipptes *.wtz —
File.

Beendet WUFI2D unter vorheriger Abfrage, ob evtl. vorge-
nommene Anderungen gespeichert werden sollen.

Anmerkung: In dem Projektverzeichnis befinden sich unter anderem folgende

Dateien:
wufi2d.xml
input.dat

*.bcli
[Materialname].xml

*.png

Zusammenfassung des Projektes

Eingabedatei fir den Rechenkern

Datenfile fur eine Randbedingung

Datenfile fur jedes verwendete Material
Unterschiedliche Darstellungen der Konstruktion

nach der Berechnung:

[Projektname].wfd
iter.txt

WUFI2D-Ergebnisdatei
Ausgabe des Rechenkerns

Anmerkung: Das Cache-Directory wird beim Schliel3en von WUFI2D geleert.

11
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Das Menu "Input”

TWUFIEZD 3.2
Filz | Input  Output  Database  Options  He

J |: ﬁ Projeck

M= ﬁ Geomnekry -
J & HE arid

El-i E Materials

Iritial Conditions o

% SurfacefClimate

123 Computational Parameters

—
O I =T ST

Die Dialoge dieses Mendis sind alternativ auch tber den Projektexplorer erreich-

bar.

Die Untermenupunkte von "Input”

Project:

Geometry:

Grid:

Materials:

Initial Conditions:

Surface/Climate:

Offnet den Dialog ,Projektinformationen®, der zur Eingabe
verschiedener Informationen zum aktuellen Projekt, wie Na-
me, Projektnummer, Ansprechpartner und Notizen, dient.

In diesem Dialog wird der Aufbau des Bauteiles gezeichnet
oder eingegeben.

Offnet den Dialog, der zu Eingabe des Gitters fiur die Berech-
nung dient.

Zeigt den Dialog zur Zuweisung der verschiedenen Materia-
lien zum Bauteil.

In diesem Dialog legen Sie die Anfangsbedingungen (Tem-
peratur, Relative Feuchte und Wassergehalt) fur die einzel-
nen Materialien fest.

In diesem Dialog definieren Sie die Randbedingungen fir die
Berechnung.

Computational Parameters: Die verschiedenen Optionen dieses Dialogs er-

Processing:

maoglichen eine genauere Differenzierung der Berechnungs-
parameter.

Starten Sie die Rechnung (nur Uber den Projektexplorer zu-
ganglich)

12



WUFI 2D Handbuch

Das Menu "Output”

T WUFIEZD 3.2

File Input | Qutput Database Options Help
= \iew the Results

= ¥ Viewthe Result

J ﬁ YWiew the Results (10 |

@ % View Report

- B Materials i

LB wikial Pandibiame

Die Untermenutpunkte von "Output"

View the Results: Offnet das Programm WUFI2DMotion zur Darstellung der
Simulationsergebnisse als 2D-Film.

View the Results (1D): Offnet das Programm WUFIGraph zur eindimensionalen
Darstellung der Rechenergebnisse und zur Auswertung Ort-
lich gemittelter Verlaufe und Isoplethen sowie Isolinien. Zur
Verwendung von WUFIGraph muss Java auf lhrem Compu-
ter installiert sein.

View Report: Erstellt eine Zusammenfassung des Projektes im XML - For-
mat und stellt diese mit dem unter Windows als Standard ein-
gestellten Programm dar.

13
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Das Menu "Database"
| Cwupiepzz |

File  Inpuk OutputlDatabase Cptions  Help
D2 BE | Mates.

Canstruckions, ..

@ B B 8 =
Eﬁm ‘F“m

FH Geomety

Die Untermenupunkte von "Database"

Materials: Offnet die Materialdatenbank. Hier kdénnen Sie sich die
Kenndaten aller Materialien in der Datenbank anzeigen las-
sen. Sie kénnen auch neue Materialien erstellen und in der
Datenbank abspeichern.

Constructions:  Offnet die Konstruktionsdatenbank (noch nicht implemen-
tiert).

14
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Das Meni "Options”

File Input ©Output Database | Options Help
J (= Settings...
JE@ i E| BF | SetasDefaul &
Reset defaulk ——
SR "I Project
[ Geometry fdrrinistrate Modules
ﬁ Grid
- Materials Expart... I_

=3 Initial Conditions

| Froiect number r

Die Untermentpunkte von "Options"

Settings: Hier konnen Sie die Grundeinstellungen des Programms an-
dern.

Set as Default: Speichert das aktuelle Projekt als Default Projekt. Dieses
wird dann nach Programmstart wieder geladen.

Reset Default: Setzt das Default Projekt wieder auf ein leeres Projekt zu-
ruck.

Das Fenster ,Settings"

x4
IAppIication File I Constructionl

Cache Directory:

[D-MempwFDY ]

Home Directary:
ID “hehludau

[ratabasze Language:

|DeutscH j

[~ I'm an experienced uzer and knaow what I'm daing

oK I LCancel Help

Application Settings:

Cache Directory: Hier kdnnen Sie das Arbeitsverzeichnis fur WUFI2D definie-
ren. In dieses Verzeichnis werden beim Offnen eines Pro-

15
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jektsverzeichnisses die Dateien aus diesem (mit Ausnahme
der Ergebnisdatei *.wfd) hineinkopiert. Die Berechnung wird
in diesem Verzeichnis durchgefuhrt. Beim Speichern werden
die Dateien (mit der Ergebnisdatei) aus dem Cache-Directory
in das Projektverzeichnis kopiert. Das Cache-Directory wird
beim Beenden von WUFI2D geleert.

Home Directory: Hier wird der Ablagebereich fir WUFI2D definiert. WUFI2D
steigt beim Offnen und SchlieRen immer in der hier angege-
benen Dateiebene ein.

Database Language: Hier kann die Anzeigesprache fur die Datenbanken (Mate-
rial, Konstruktion) eingestellt werden.

Dptions: Settings x|
ApplicationlEFiIe Constluctionl

[~ clear project directony before saving

v DebugScripts

[~ I'm an experienced user and know what I'm doing

0K I LCancel Help

File Settings:

clear project directory before saving: Ist dieser Haken gesetzt, wird vor dem
Speichern (kopieren der Daten aus dem Cache-Directory in
das Projektverzeichnis) das Projektverzeichnis geleert. Bitte
verwenden Sie diese Funktion mit Vorsicht, bei falscher An-
wendung kann es zu einem Verlust von Daten kommen.

Debug Scripts:  Speichert im Falle eines Fehlers die Debug-Informationen.

16
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Options: Settings il
Applicationl File: || Construction

Selected————————— rhAssigned————————

i |3 3
Color ‘width >

rDefault————

e |3 e Width |1 |

I~ I'm an expenienced user and know what |'m daoing

0K I LCancel Help

Construction Settings:

Die hier einstellbaren Parameter beziehen sich auf die Darstellung der Randbe-
dingung im Menu Surface/ Climate.

Selected — Color: Farbe zur Hervorhebung des gewahlten Oberflachenseg-
ments des Bauteils.

Selected — Width: Strichstarke zur Darstellung des gewahlten Oberflachen-
segments des Bauteils.

Assigned — Width: Strichstarke zur Darstellung der zugewiesenen Randbedin-
gung. Als Farbe wird die in den Eigenschaften der Randbe-
dingung definierte verwendet.

Default —» Width: Strichstarke zur Darstellung von Oberflachensegmenten oh-
ne zugewiesene Randbedingung. Die Farbe ist immer
Schwarz.

17
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Das Menu "Help"

o WUFI®EZ2D 3.2

File Input ©Output Database Options | Help

J DE - & Cortents

IR0 =

& Topic Search

Abouk

EI--@ Praject

“FH Geometru

Das Menu ,Help“ enthélt die Online-Hilfe zu WUFI® 2D.

Die Untermentpunkte von "Help"

Contents:

Topic Search:

About:

Zeigt das Inhaltsverzeichnis der Online-Hilfe. Von hier aus
konnen Sie direkt die verschiedenen Hilfethemen anklicken.

Offnet den Dialog Index/Suche der Online-Hilfe. Sie kénnen
hier nach einzelnen Stichworten suchen.

Informiert tiber Copyright, Lizenz und Version von WUFI® 2D.

18
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2.3 Die Symbolleisten von WUFI® 2D

FUr den Schnellzugriff sind den Schaltflachen in der Werkzeugleiste folgende
Befehle oder Dialoge zugeordnet.

Neues Projekt erstellen

Projektdatei 6ffnen

Inhalt des Arbeitsverzeichnisses erneut 6ffnen
Projekt speichern
Projekttibersichtsfenster

Geometrie

Rechengitter

Material

Anfangsbedingungen
Randbedingungen/ Klima
Innenoberflache — noch nicht aktiviert
Berechnungsparameter
Berechnungsfenster

Ergebnisse mit WUFI2DMotion darstellen

HiepMa NHE D EBEB@® DB D

Ergebnisse mit WUFIGraph darstellen

Online-Hilfe anzeigen

19



WUFI® 2D

2.4 Das WUFI Motion - Programmfenster

Nach dem Starten von WUFI2DMotion erscheint das unten abgebildete Pro-
grammfenster. Von hier aus erreichen Sie alle anderen Dialoge und Menus. Eine
Kurzbeschreibung der einzelnen Elemente finden Sie auf den folgenden Seiten.

Fia Movie View ViewlD Help

o] T2 (Avv[aew| s o |k | |
D part. Pressure of Vapour [Pa 1490\ Symmetey3.2.1. 490 wid) ¥ J],n,[.!ll
- ' lofx|
=loix|
Il

 D1.10.1991
00:00:00

Flolabort x+0 00, y=0.00,
2=0.00

Translstion: x=0.00,
=000, 2=0.00

Zoom: x=367, p=3 67,
2=0.00

: I—

Das Hauptfenster enthalt mehrere Unterfenster, in denen die berechneten Gro-
Ben (z.B. die Temperaturen, die Feuchtegehalte usw.) als zweidimensionale
farbcodierte Felder dargestellt sind. Sie kénnen die Diagramme auch in eine seit-
liche Ansicht drehen, so dass die Werte der Felder zuséatzlich zur Farbcodierung
auch durch ihre H6he in z-Richtung dargestellt werden. Mit der Filmfunktion kén-
nen Sie eine Animation der hygrothermischen Vorgange im Bauteil anzeigen las-
sen.

20
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Elemente des WUFI Motion Programmfensters

Menduleiste:

Symbolleisten:

Die Meniuleiste enthalt die verschiedenen Hauptmendis.
Wenn Sie ein Menil mit der Maus 0ffnen, werden die einzel-
nen Befehle und Unterments angezeigt.

Die haufig benutzten Befehle kénnen auch Uber die Werk-
zeugschaltflachen aufgerufen werden — dies erméglicht einen
schnelleren Zugriff.

Dargestellter Zeitpunkt: Datums- und Uhrzeitanzeige des momentan darge-

Ergebnisfenster:

stellten Zeitpunkts der Berechnungsergebnisse.

In diesen Fenstern wird der berechnete Zustand zu den be-
rechneten Zeitschritten als Animation dargestellt. Jeder be-
rechnete Ergebnistyp wird in einem separaten Fenster geoff-
net.

Koordinatenachsen: Die Koordinatenachsen zeigen die aktuelle Lage des Bau-

teils im Raum.

Bauteildarstellung: Hier wird das Bauteil in x- und y-Richtung und der entspre-

Farbskalierung:

Grafikstatus:

chende Ergebnistyp in z-Richtung dargestellt. Die Darstellung
kann frei gedreht werden.

In diesem Fenster ist die Legende der fir die Skala verwen-
deten Farben dargestellt und kann mit einem Rechtsklick
nach Belieben angepasst werden.

In dieser Box wird der Status der Grafikansicht gezeigt, sowie
die Koordinaten des Mauszeigers und den darunter ange-
zeigten Wert.

21
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2.5 Die Menuleiste von WUFI Motion

-l

File Mowie ‘iew Miew3D Help

Die Mentileiste enthalt die folgenden finf Hauptmenus.

Das Menu "File"

File Mowie Miew WiewsD Help
= Open

Reopen ¥

Close Project. ..
11 (D kemp’,

Exit WwufizDMaotion  Alk+F4

12s)] {D:\ temp)

Die Untermenupunkte von "File"

Open: Zeigt den Standard-Windows-Dialog zum Offnen vorhande-
ner Ergebnisdateien (*.wfd) an.

Reopen: Zeigt eine Liste der zuletzt getffneten Dateien, um diese er-
neut zu offnen.

Close Project: Schliel3t die gedffnete Ergebnisdatei.

Exit Wufi2DMotion: Schlief3t das Programm WUFI2DMotion.

Das Menu "Movie"

File | Movie Wiew Wiew3D

2 oL Start Fs
—— % Reset  Shift+FS
Reskart (D% bemp', WD, 7cmiPlg

I Dour [Pa] (D:\temp WF

C] {D:\temp' WFD", 7cmil
¢ [-1{D: cbludau,Proje

Gaota, . Chrl+13

22
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Die Untermenupunkte von "Movie"

Start (F5): Startet die Filmdarstellung der Rechenergebnisse.

Reset (Shift+F5): Stoppt den Film und springt wieder auf den Anfangszeitpunkt
zuruck.

Restart: Springt wahrend der Filmdarstellung wieder an den Anfangs-
zeitpunkt der Berechnung und spielt den Film erneut ab.

Start all (Ctrl+F5): Funktion nicht aktiviert.

Goto (Ctrl+G): Hier kann ein Zeitschritt angegeben werden, zu dem die Dar-
stellung des 2D-Films springt.

Das Menu "View"

File Movie | Wiew Wiew3D Help

JE' E'_ Tile Werkically

- Tile Horizonkally

v
m ﬁ GraphzD

ﬂ I Cibipici Lo L j s BMp I".

Die Untermentpunkte von "View"

Tile Vertically: Ordnet die Ergebnisfenster vertikal nebeneinander an.
Tile Horizontally: Ordnet die Ergebnisfenster horizontal nebeneinander an.
Overlap: Ordnet die Ergebnisfenster hintereinander an.

Graph2D: Offnet WUFIGraph.

23
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Das Menu "View3D"

3 wUFIZDMotion
File Movie WYiew | YiewzD Help

JE ﬁl@l A rotate % -

=== V¥ Rotate & +

[J Capillar Flux [|§ \gi-Prsays YWD FcmPlatbe.wfd
[Jpart. Pres +..' Rotate ¥ + (D temp', WFDY 7cmP
“ Rokate 7 - apyWFD' TcmPlatte.w

z ; Rotate 2 + bludau', Projekte’, GE
Reset
E 14m3] (D4 chludau',Prg
4l Angle -1{D:\ kemp \ WFD" 7o

Die in diesem Menl angegebenen Koordinatenachsen beziehen sich auf ein ge-
dachtes globales Koordinatensystem mit der x-Achse horizontal, der y-Achse
vertikal in der Bildschirmebene und der z-Achse senkrecht in die Bildschirmebe-
ne. [[stimmt gegenwartig nur fur x- und y-Achse, z-Rotation geht um die mitge-
fuhrte z-Achse]]

Die Untermenupunkte von " View3D "

Rotate X,Y,Z +/-: Dreht die Bauteildarstellung positiv oder negativ um die x, y
oder z-Achse. Als Rotationsschritt wird jeweils der in ,Angle”
angegebene Winkel verwendet.

Reset: Setzt die Rotations- und Zoomeinstellungen auf die Aus-
gangsansicht zurtck.

Angle: In dem erscheinenden Eingabefeld kann der Winkel fur die
Rotationsfunktionen eingestellt werden.

Das Menu "Help"

File Movie View Yiew3D | Help

ng ﬁl@l Conktents, ..

Search Help. ..
[d part. Pressure of ¥apo
o Abouk
T L “C
3 rel. Humidity [

IEP an the \Web

Das Ment ,Help* enthélt die Online-Hilfe zu WUFI 2D Motion

24
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Die Untermentpunkte von "Help"

Contents: Noch keine Hilfe fur WUFI 2D Motion verfugbar.

Search Help: Noch keine Hilfe fur WUFI 2D Motion verfugbar.

About: Programminformation zu WUFI 2D Motion.

Contact: Offnet ein eMail-Fenster des Standard-Windows-Email-
Programms um eine Mail an den WUFI-Support zu schrei-
ben.

IBP on the Web: Offnet ein Browser-Fenster des Standard-Windows-Browser-
Programms und geht auf die Internetseite des Fraunhofer In-
stituts fur Bauphysik.

2.6 Die Symbolleisten von WUFI Motion

FUr den Schnellzugriff sind den Schaltflachen in der Werkzeugleiste folgende
Befehle oder Dialoge zugeordnet.

Ergebnisdatei 6ffnen
Film starten

Film anhalten

Film zurlicksetzen
Drehen X -

Drehen X +
DrehenY -
DrehenY +

Drehen Z -

Drehen Z +
Rotationswinkel einstellen

Ansicht zurilicksetzen

FEpeds=dkSGEHC

WUFIGraph starten
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2.7 Das WUFI Graph - Hauptfenster

Nach dem Starten von WUFI Graph erscheint das unten abgebildete Hauptfens-
ter. Von hier aus erreichen Sie alle anderen Dialoge und Menus. Eine Kurzbe-
schreibung der einzelnen Elemente finden Sie auf den folgenden Seiten.

Wassergehalt

2
@™

Wassergehalt [kg/m?]
]

m\\/ k W \\LL
254

0110910000 1312910000 24025920000 0805920000 20.07.9200:00
Zait
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Die Elemente des Hauptfensters

Mentleiste: Die Meniuleiste enthalt die verschiedenen Hauptmendis.
Wenn Sie ein Menil mit der Maus 0ffnen, werden die einzel-
nen Befehle und Unterments angezeigt.

Ergebnisdatei: Zeigt die aktive Ergebnisdatei. Sind mehrere Ergebnisdateien
geodffnet, kann hier zwischen diesen gewahlt werden. Wird in
der Liste eine Ergebnisdatei rot angezeigt (nur nach Offnen
eines Projektes), kann diese nicht gefunden werden (siehe
untenstehenden Hinweis).

Vorgabefenster: Enthalt vordefinierte Diagrammseiten. Momentan wird in die-
sem Fenster nur der Gesamtwassergehalt der Konstruktion
unter Seite 1 dargestellt.

Eigene Diagramme: Hier kann der Benutzer eigene Diagramme 0rtlich gemittel-
ter Verlaufe und Isoplethen sowie Isolinien erstellen.

Darstellungsfenster: Im Darstellungsfenster werden die entsprechenden Dia-
grammseiten oder Diagramme angezeigt, die in den linken
Fenstern mit der Maus gewahlt werden.

Eine Diagrammseite enthalt ein oder mehrere Diagramme. Ein Diagramm enthalt
eine oder mehrere Kurven. Mit einem Doppelklick auf eines dieser Listenelemen-
te kbnnen Sie die jeweiligen Unterelemente in der Listenazeige aus- oder ein-
klappen. Mit einem Klick auf ein Listenelement konnen Sie es im Darstellungs-
fenster anzeigen lassen.

Bei einem Klick mit der rechten Maustaste auf das Feld ,Eigene Diagramme* o-
der ein markiertes Element in dieser Liste erscheint eine Auswabhlliste mit den
jeweils mdglichen Optionen, wie z.B. Anlegen einer neuen Diagrammseite, Hin-
zufiigen eines Diagramms zu einer Diagrammseite usw..

Hinweis: Kann nach dem Offnen eine Ergebnisdatei nicht gefunden werden,
wird diese rot angezeigt. Abhilfe kdnnen Sie sich schaffen, indem Sie die Dateien
des Grafikprojektes (irgendeinname.w2g.xml) mit einem Editor 6ffnen und den
oben stehenden Pfad korrigieren. Dieser befindet sich in der dritten Zeile der
Grafikprojektdatei hinter dem Element ,resultfile flename=". Bitte beachten Sie,
dass die Datei anschlieRend in UTF-8-Kodierung abgespeichert werden muss,
sonst kann sie spater nicht mehr gedffnet werden.
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2.8 Die Mentleiste von WUFI Graph

£ WUFI Graph 2.4.4 -0 x|

Datei Meue Seite Aktuell Hilfe

Die Menlleiste enthalt vier Menus, die im Folgenden beschrieben werden.

Das Menu "Datei"

£ WUFI Graph 2.4.4
Datei| Heue Seite  Aktuell Hilfe

Graphikprojekt dffnen...
Graphikprojekt schliefen
Graphikprojekt speichern...
Graphikprojekt speichern unter...

Als Vorlage speichern...
Yorlage laden

WFI Ergebnisdatei dffnen...
WFI Ergebnisdatei schliefen

Auswahl drucken...
Papier definieren...

Beenden

Die Untermentpunkte von "File"

Grafikprojekt 6ffnen...: Zeigt einen Dialog zum Offnen gespeicherter Grafikpro-
jekte an (*.w2g.xml) an (siehe Anmerkung unten).

Grafikprojekt schlie3en: Schliel3t das aktuelle Grafikprojekt.

Grafikprojekt speichern.... Speichert das aktuelle Grafikprojekt (siehe Anmer-
kung unten).

Grafikprojekt speichern unter...: Speichert das aktuelle Grafikprojekt unter ei-
nem neuen Namen. Das eventuell bestehende Projekt bleibt
erhalten (siehe Anmerkung unten).

Als Vorlage speichern...: Speichert die Konfiguration der selbst definierten Sei-
ten (im Fenster ,Eigene Diagramme*) als Vorlage zur erneu-
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ten Auswertung dieser Ergebnisdatei (z.B. nach erneuter Be-
rechnung mit ge&nderten Material- oder Klimaparametern).

Vorlage laden: Offnet eine Vorlage und fragt anschlieBend nach der zu 6ff-
nenden Ergebnisdatei, um diese mit den in der Vorlage ge-
speicherten Parametern darzustellen.

WUFI Ergebnisdatei 6ffnen.... Offnet eine Ergebnisdatei (*.wfd) zur weiteren
Auswertung.

WUFI Ergebnisdatei schliel3en: Schliel3t die im Fenster ,Ergebnisdatei* ange-
zeigte Datei.

Alles drucken...: Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.
Auswahl drucken...: Druckt die aktuell dargestellte Seite oder Grafik.

Papier definieren...: Offnet das Menl zum Einrichten der Seite. Hier kdnnen
PapiergrofRe, Seitenrander, Ausrichtung etc. eingestellt wer-
den.

Beenden: Schliel3t das Programm.

ANMERKUNG: Beim Offnen von WUFIGraph aus WUFI2D heraus (nach durch-
gefuhrter Berechnung) miussen Sie beim Speichern eines Grafikprojektes beach-
ten, dass die Ergebnisdatei aus dem Cache-Directory Uibergeben wird. Wenn Sie
nun ein Grafikprojekt in ein anderes Verzeichnis speichern als das in WUFI2D
angegebene Cache-Directory (in dem sich die Ergebnisdatei befindet), wird der
Pfad in der Projektdatei (irgendeinname.w2g.xml) nicht relativ gespeichert, son-
dern als absoluter Pfad mit abgelegt. Dieser Pfad ist aber nach Beendigung von
WUFI2D nicht mehr gultig, da das Cache-Directory geleert wird. Speichern Sie
deshalb in diesem Falle das Grafikprojekt in dem Cache-Directory ab. Wird das
Grafikprojekt im gleichen Verzeichnis wie die Ergebnisdatei abgelegt, ist die
Pfadangabe relativ. Beim Speichern wird das Projekt mit in das Projektverzeich-
nis kopiert und kann dort wieder mit WUFIGraph ged6ffnet werden.

Kann nach dem Offnen eine Ergebnisdatei nicht gefunden werden, wird diese rot
angezeigt. Abhilfe konnen sie sich schaffen, indem Sie die Dateien des Grafik-
projektes (irgendeinname.w2g.xml) mit einem Editor 6ffnen und den oben ste-
henden Pfad korrigieren. Dieser befindet sich in der dritten Zeile der Grafikpro-
jektdatei hinter dem Element ,resultfile flename=". Bitte beachten Sie, dass die
Datei anschlieBend in UTF-8-Kodierung abgespeichert werden muss, sonst kann
sie spater nicht mehr gedffnet werden.

29



WUFI® 2D

Das Menu "Neue Seite"

i WUFI Graph 2.4.4
Datei | Heue Seite| Aktuell Hilfe

Morgaly wWassergehalt in kgim?
Symm!  wWassergehalt in M.-%

(1 Seil Temperatur

Relative Feuchte
Isoplethen

Mittlere Flussdichte J
Fluss ]
Benutzerdefiniert

Isolinie

enutzerdefiniert
Seited
Seite?

Dieses Menu ermdglicht Ihnen, eine neue Diagrammseite fur die ausgewahlte
GrolRe anzulegen. Bei Auswahl eines Untermenus erscheint ein Fenster, in dem
die zur gemittelten Darstellung gewtinschten Gitterelemente ausgewéhlt werden
konnen. Die Ausgabe der einzelnen Ergebnistypen ist jeweils nur mdglich, wenn
die Ergebnisdatei die entsprechenden Daten enthalt.

Bei der Auswabhl Isolinie wird ein 3D-Diagramm erstellt, das rechts noch mal ein
Fenster fur die Farbskalierung enthalt, ahnlich WUFI Motion. Die Isoliniendarstel-
lung bendtigt eine ganze Seite, wahrend auf anderen Seiten auch mehrere Dia-
gramme erstellt werden kdnnen (Mentpunkt ,Aktuell).

Die Untermenupunkte von "Neue Seite"

Wassergehalt in kg/m® bzw. M.-%: Fiigt in dem Fenster fiir eigene Diagramme
eine neue Seite mit einem Diagramm fiir den Wassergehalt
in kg/m® bzw. M.-% ein.

Temperatur: Fugt in dem Fenster fur eigene Diagramme eine neue Seite
mit einem Diagramm mit der Temperatur ein.

Relative Feuchte: Flgt in dem Fenster flr eigene Diagramme eine neue Seite
mit einem Diagramm mit der relativen Feuchte ein.

Isoplethen: Fugt in dem Fenster fur eigene Diagramme eine neue Seite
mit einem Diagramm ein, das flr die einzelnen Zeitschritte
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die relative Feuchte Uber der Temperatur auftragt. Zusatzlich
werden die Wachstumskurven fir Schimmelpilze nach dem
Modell von Sedlbauer in der Grafik dargestellt.

Mittlere Flussdichte [W/m?][kg/sm?]
Fluss [W][kg/s]: Fugt in dem Fenster flr eigene Diagramme eine neue Seite mit

Benutzerdefiniert:

Isolinie:

einem Diagramm mit der mittleren Flussdichte/ Fluss ein.
WUFIGraph zeigt ein Diagramm des Bauteils, in dem Sie ei-
ne "Flussdetektor-Linie" ziehen kénnen, welche die zur Aus-
wertung benutzte Querschnittsflache représentiert. Eine
Flussdichte wird Uber diese Querschnittsflache gemittelt, ein
Flul3 wird tber die Flache summiert. Es kann zwischen War-
meflussdichte/ Fluss, Diffusionsflussdichte/ Fluss und Kapil-
larflussdichte/ Fluss gewahlt werden.

Fugt in dem Fenster fir eigene Diagramme eine neue Seite
mit einem frei definierbarem Diagramm ein. Wahlbar sind hier
Wasserdampfpartialdruck, Relative Feuchte, Temperatur und
Wassergehalt.

Flgt in dem Fenster fur eigene Diagramme eine neue Seite
mit einem Diagramm zur Darstellung einer Isolinie ein. Wahl-
bar ist hier die Darstellung der Isolinie fur Wasserdampfparti-
aldruck, Relative Feuchte, Temperatur und Wassergehalt.
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Das Menu "Aktuell"

Datei Meue Seite | Aktuell | Hilfe Datei Neue Seite | Aktuell | Hilfe Datei Meue Seite | Aktuell | Hilfe
orgabe Neues Bild Wassergehalt in kgim® orgabe Wassergehalt in kg/m® einfugen orgabe Einstell
Symmetry3.2.1.498 Neues Bild Wassergehalt in M.-% Symmetry3.2.1498) wassergehalt in M. einfiigen Symmetry3.2.1.498, |y
7 Seitel Neues Bild Temperatur [T Seitel Temperatur einfiigen 7 Seite1 Lischen
Neues Bild Relative Feuchte S R B (D Exportieren  »
. Mittlere Flussdichte einfiigen 4
Neues Bild Isoplethen o
o i Fluss einfiigen » Exportieren  »
Heues Bild Mittlere Flussdichte r
i Benutzerdefiniert einfiigen
Meues Bild Fluss 3 )
Einstellungen
Neues Bild Benutzerdefiniert
Umbenennen
Loschen = Loschen
R Exportieren 4 enutzerdefiniert | Exportieren » T
enulz.erdeﬁmert Seitel Exportieren o Benutzerdefiniert
Seite o ] Wassergel [ Seite
Saite? o ] Relativa Feuchte ¢ [ Wassergehalt
e D Wassergehalt

Seited
Srited

Das Menu ,Aktuell* bezieht sich immer auf die im Fenster ,Eigene Diagramme*
(unter Benutzerdefiniert) markierten Seiten oder Diagramme. Ist nichts markiert,
entspricht das Menu ,Aktuell* dem Meni ,Neue Seite”. Ist eine Seite markiert,
wird dieser Seite ein weiteres Diagramm eingefiigt. Ist ein Diagramm markiert,
wird diesem Diagramm eine weitere Kurve ggf. mit einer neuen Achse hinzuge-
fugt. Ist eine Kurve markiert, kbnnen deren Eigenschaften geadndert werden. Die
meisten Funktionen entsprechen denen im Menl ,Neue Seite”. Daher werden
hier nur die abweichenden Funktionen erlautert.

Einige Untermentpunkte von "Aktuell"

Einstellungen (wenn ein Diagramm markiert ist): Offnet ein Fenster mit den
Diagrammeinstellungen.

Einstellungen (wenn eine Kurve markiert ist): Offnet das Fenster mit der Git-
terelementauswahl und den Kurveneigenschatften.

Umbenennen (wenn ein Diagramm oder eine Kurve markiert ist): Hier kann
der Titel des markierten Diagramms oder der markierten Kur-
ve geandert werden.

Loschen: Ldscht die Markierung (Seite, Diagramm oder Kurve).

Exportieren: Bietet verschiedene Mdéglichkeiten zur Ausgabe der Daten im
ASCII-Format oder als Grafikdatei.
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Das Menu "Hilfe"

i WUFI Graph 2.4.4

Datei Neue Seite Aktuell | Hilfe |
Vorgabe WLFI-Graph Hilfe
Symmetrny3.2. 1.498. wid Direkte Hilfe
7 Seitet

Die WUFIGraph Hilfe ist noch nicht implementiert.
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